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Titulo: Gloom

Problema medioambiental que se propone solucionar:

Area: Consumo

-Consumo de sustancias peligrosas en alimentos preparados.

-Desperdicio alimentario

‘Consumo de productos que estan producidos a larga distancia y en paises con
politicas medioambientales poco exigentes de manera que la industria puede
contaminar mucho mas.

Objetivos del caso practico y su aplicacion en la sociedad:

Nuestros objetivos son conseguir concienciar a la sociedad sobre la importancia
de la informacion de las etiquetas alimentarias de algunos productos, el
desperdicio de alimentos que se pueden usar y también concienciar a las
personas que los productos alimenticios de km0O son de mejor calidad que los
exportados.

Descripcion de la propuesta:

Nuestra aplicacion comienza como una aplicacion comun (registro, idioma, etc.).

A continuacion, se abre la interfaz principal donde podemos encontrar 8 apartados
diferentes(menu, informe, creadores, me gusta, productos, ayudas, produccién rural,
ajustes)[Todos los apartados se pueden ver en las siguientes imagenes].

‘Informe: Aqui podemos ver noticias de productos que tienen defectos de fabrica,
ingredientes perjudiciales, quimicos, etc.

-Creadores: En este apartado podemos ver los creadores de esta app y sus redes
sociales.

-Me gusta: Los usuarios publican productos que son principalmente saludables y
sostenibles o que son de interés para otros usuarios con alimentacion
especial.

‘Productos: Los usuarios comparten los productos mas sostenibles de tiendas de
conveniencia como supermercados y tiendas independientes.



-Ayudas: Aqui podemos ver que un mapa se nos revela en la interfaz. Los puntos
rojos son donde puedes depositar alimentos para que luego sean
entregados a las personas de bajos recursos.

-Ajustes: Son unos ajustes basicos que una app suele llevar con una peculiaridad.
Estamos trabajando en un software para que las personas de visién reducida
puedan tener a su disposicion un narrador/ra que siga comandos de voz, un
asistente personal. Todavia esta en proceso de desarrollo pero tenemos
grandes planes para el futuro.

‘Producc.Rural: En este apartado las personas que al inicio eligieron el rol de

vendedor

pueden vender, compartir y publicar sus productos de produccion
propia y otras personas pueden comprarlas para consumir productos
sostenibles y de cercania.

-La valoracion y opiniones de la app

-Las ODS que cumplimos:
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El objetivo de nuestra app es tener una dieta
equilibrada en la que a través de las etiquetas podemos
ver si tienen muchas grasas los productos.

En nuestra app tenemos una opcién en la que si tienes
alimentos de sobra, puedes depositarlos en un banco
de alimentos y asi el banco de alimentos puede
suministrar alimentos a personas con pocos recursos.

Nuestra app ensefia a los jovenes como a través de las
etiquetas podemos ver de dénde viene, dénde se hizo,
dénde se empacd y con qué esta hecho el alimento
que estan consumiendo.



10 SEERNNAFE  Con nuestra app los ciegos pueden interactuar a través
DESIGUALDADES de la voz, por ejemplo, en nuestra app tenemos
o comandos de voz en los que el ciego solo tiene que
decir «escuchar recomendaciones» para escuchar las
|| : .
‘ } recomendaciones de los usuarios.
||

h 4

-Para finalizar, aqui adjuntamos unas fotos de nuestra app:
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